Educando

para el FU. tu ro

Contenidos y herramientas

-5'0 Electricidad .
Electronica > @ Matematicas




Ll
) ‘ ; ’ \ 8 a 10 afos :
TechiesCPass D00 S TSSO, P MEINC Poss i

pgvelace

LEARN: Empezamos con la programacion con Scratch®,
aprendiendo a programar mediante bloques, de forma sencilla e
intuitiva. Introducimos programas de disefo sencillos como Pixkel
PLAY: Videojuegos, conoce a Kodu®, protagonista de la plataforma
de juegos, con la que aprender cémo funcionan los videojuegos.
MAKE: Roboética con Lego Education® con Lego WeDo®, y Lego
WEDO 2.0 los alumnos montan un robot diferente en cada clase,
explorando diferentes conceptos mecanicos y de programacion.

OBjetivos Habilidades
Las competencias digitales son basicas para los
ciudadanos de la sociedad del conocimiento y
en Tesla Cool Lab preparamos a nuestros
alumnos para formar parte activa, creativa y
critica de esta sociedad del siglo XXI .En Techies

Class, fomentan el pensamiento logico y el
trabajo en equipo, dentro de un ambiente
ludico y 100% practico.
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LEARN: Programacion con Scratch®, introducimos variables y LEARN: Programacidn con Scratch®, programas complejos con

contadores. Afianzamos movimientos y escenarios. Seguimos con variables operadores matematicos y condicionales. Introducimos

Pixkel para crear escenarios o personajes Bitloq ®

PLAY: Videojuegos, seguimos con Kodu Game Lab®, con juegos con PLAY: Videojuegos, seguimos con Kodu Game Lab®, con juegos con

multiplataforma. Este curso se introduce Roblox ®, otra plataforma multiplataforma. Seguimos con Roblox ®, o e introducimos

de juego Construct 3.0 y RPG Maker

MAKE: Robdética seguimos con Lego Education® con Lego WeDo®, y MAKE: Robdética con Lego Education® Iniciamos los montajes de los

Lego WEDO 2.0y sus kits de expansién con modelos mds complejos modelos Mindstorms, con 3 grados de libertad y leguaje de n

y con programacién mas variada programacidon mas complejo. Este curso se introduce Arduino ®, el (7))

cual se programa con Bitloq © Qg
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