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DISENO 2D: Piskel®, programa ideal para comenzar a disefiar, basado en
pixeles, donde adquier conocimientos basicos de color luces y sombras.
Inkscape® , editor profesional para disefiar con vectores graficos. También
utilizamos Paint.Net® como editor de imagenes.

DISENO 3D: Sculptris®, programa de modelado 3D para poner la
creativdidad a juego, Tinkercad®, nos ayuda a crear y manejar objetos en
el espacio, asi como sus dimensiones e unién de objetos

ANIMACION : 2D: Piskel para animar disefio con frames y Spriter® con el
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videos con Openshot®. 3D: Blender®, programa de disefio y animacion
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